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1. Asignatura
- Nombre: Disrupcién tecnoldgica en los negocios
- Tipo de asignatura: optativa
- Trimestre: 3
- Créditos: 3 ECTS
- Idioma de ensefianza: espafiol
- Coordinadora del curso: Ana Freire
- Profesora de la asignatura: Ana Freire

2. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA (objetivos)
Descripcidn

Esta asignatura optativa dotard a los estudiantes de los conocimientos necesarios para
comprender e incluso proponer proyectos basados en Inteligencia Artificial. Se
presentard la metodologia a seguir en proyectos data-driven, con ejercicios practicos en
python. Los alumnos aprenderdan a analizar un conjunto de datos, generando
visualizaciones y utilizando algoritmos de inteligencia artificial.

Objetivos del curso

1. Conocer qué es la Inteligencia Artificial, a través de ejemplos practicos de éxito y
fracaso.

2. Identificar los beneficios, pero también los riesgos que puede causar la inteligencia
artificial, especialmente cuando su disefio no es el adecuado.

3. Entender cdmo funciona la analitica predictiva, una herramienta clave para la
digitalizacién avanzada que aporta grandes beneficios a nivel empresarial.

4. Conoce las herramientas tecnoldgicas mas punteras en las empresas.

Contenidos

1. Inteligencia Artificial

1.1. Qué es la Inteligencia Artificial
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1.2. Tipos de Inteligencia Artificial

1.3 Ejemplos reales de Inteligencia Artificial

1.3 Beneficios y Riesgos

2. Proyectos data-driven
2.1. Metodologia de trabajo con proyectos basados en datos
2.2 Introduccidn a python

2.2. Caso prdctico: resolucion de un problema basado en datos utilizando python

3. Tecnologia de vanguardia
3.1. Estudio del uso de IA en empresas

3.2 Casos prdcticos

La asignatura dentro del curriculum

Esta asignatura optativa forma parte del plan de estudios de la asignatura 3.Estrategia
empresarial, innovacion y emprendimiento. Se lleva a cabo durante el tercer trimestre
despues de la asignatura obligatoria Empresa Digital.

3. PLAN DE APRENDIZAIJE DE LA ASIGNATURA

Metodologia docente

e La metodologia comun al programa sera "learning by doing", es decir, con un
componente eminentemente practico y centrado en el alumno. Se desarrollaran
casos practicos, se resolveran problemas y se presentaran trabajos en grupo por
parte de los alumnos.

e Algunas sesiones seguiran una metodologia expositiva.

e Horas de dedicacion (entre clases y trabajo del alumno): 75h
Evaluacion (sistema de evaluacidn, sistema de calificacidn, etc.):
° 70% Proyecto final

. 30% Participacion en clase

Training activities

Primera sesion Introduccion a la Inteligencia Artificial
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Segunda sesion | Casos reales de IA. Introduccién a python.

Tercera sesion Proyecto practico de analitica de datos

Cuarta sesion Casos practicos. Estudio del uso de IA en una empresa (l).

Quinta sesion Estudio del uso de IA en una empresa (Il). Presentacion

proyecto final.

4. PROFESORADO

Ana Freire, ingeniera y doctora en Informatica, es profesora e investigadora en la UPF
Barcelona School of Management. Con mas de 10 afos de experiencia docente e
investigadora, es experta en Ciencia de Datos e Inteligencia Artificial. Ha trabajado en
centros de renombre internacional como Yahoo, la Universidad de Glasgow y el Centro
Nacional de Investigacion de Italia. Ha contribuido con mas de 50 publicaciones cientificas,
varias patentes y ha acumulado numerosos premios nacionales e internacionales. Fue
incluida por Business Insider en la lista de los 23 jovenes espafioles llamados a liderar la
revolucion tecnoldgica.
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